
Соглашение о вызове (англ. calling convention)  — описание технических особенностей вызова подпрограмм, определяющее:
1) способы передачи параметров подпрограммам;
2) способы вызова (передачи управления) подпрограмм;
3) способы передачи результатов вычислений, выполненных подпрограммами, в точку вызова;
4) способы возврата (передачи управления) из подпрограмм в точку вызова.
Для перечисленных ниже соглашений (кроме cdecl) перед возвратом значений из функции подпрограмма обязана восстановить значения сегментных регистров, регистров esp и ebp. Значения остальных регистров могут не восстанавливаться.
Если размер возвращаемого значения функции не больше размера регистра eax, возвращаемое значение сохраняется в регистре eax. Иначе, возвращаемое значение сохраняется на вершине стека, а указатель на вершину стека сохраняется в регистре eax.
 сdecl 
cdecl (сокращение от англ. c-declaration) — соглашение о вызовах, используемое компиляторами для языка Си (отсюда название).
Аргументы функций передаются через стек, справа налево. Аргументы, размер которых меньше 4-х байт, расширяются до 4-х байт. Очистку стека производит вызывающая программа. Это основной способ вызова функций с переменным числом аргументов (например, printf()). Способы получения возвращаемого значения функции приведены в таблице.
 stdcall или winapi 
stdcall или winapi — соглашение о вызовах, применяемое в ОС Windows для вызова функций WinAPI.
Аргументы функций передаются через стек, справа налево. Очистку стека производит вызываемая подпрограмма.
pascal
pascal — соглашение о вызовах, используемое компиляторами для языка Паскаль. 
Аргументы процедур и функций передаются через стек, слева направо. Указатель на вершину стека (значение регистра esp) на исходную позицию возвращает подпрограмма. Изменяемые параметры передаются только по ссылке. Возвращаемое значение передаётся через изменяемый параметр Result. Параметр Result создаётся неявно и является первым аргументом функции.
В 32-разрядной версии компилятора фирмы Microsoft[6], а также в компиляторе GCC[7], соглашение __fastcall, также называемое __msfastcall, определяет передачу первых двух параметров слева направо в регистрах ecx и edx, а остальные параметры передаются справа налево в стеке. Очистку стека производит вызываемая подпрограмма.
 thiscall
thiscall — соглашение о вызовах, используемое компиляторами для языка C++ при вызове методов классов в объектно-ориентированном программировании.
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